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1.Zawartos¢ dokumentu

Niniejszy dokument zawiera informacje na temat sposobu komunikowania sie z platformg SMSarena.pl korzystajac z ,interfejsu APl XML”.
Rozdziat 2 zawiera informacje o interfejsie, sposobie i parametrach potaczenia. Niezastosowanie sie do nich moze spowodowacé problemy z
korzystaniem z interfejsu.

W rozdziale 3 znajdujg sie szczegétowe informacje na temat formatowania wiadomosci wysytanych i odbieranych z serwera w ramach
komunikacji zplatforma.

W rozdziale 4 znajdziecie Panstwo przyktady wykorzystania typowych narzedzi do budowania aplikacji klienckich.

1.0gdlne informacje o interfejsie

2.1 Zastosowanie

Opisany w dokumencie interfejs stuzy do wysytania i odbierania SMS-éw za pomoca platformy SMSarena.pl. Opisany protokét ma
zastosowanie jedynie dla platformy SMSarena.pl (https://www.smsarena.pl) i stanowi jej cze$¢ sktadowa.

2.2 Wersja protokofu

Zestaw komend opisanych w niniejszym dokumencie jest staty dla danej wersji protokotu. Nastepne wersje protokotu nie beda musiaty
wspiera¢ poprzedniej wersji protokotu. Rozszerzania protokotu o nowe wersje nie bedg miaty wptywu na wersje poprzednie o ile ich wsparcie
nie wygasnie, o czym odpowiednio wczesnie klient zostanie poinformowany.

Niniejszy dokument opisuje wersje 1.0 protokotu.

2.3 Potfqgczenie

Interfejs wykorzystuje potaczenie HTTPS i zestawiane jest w taki sam sposéb w jaki przegladarka WWW t3czy sie z serwisem zabezpieczonym
przy pomocy HTTPS. Potaczenie powinno by¢ zestawiane raz na caty okres komunikacji. Aplikacja kliencka powinna potaczy¢ sie ponownie, gdy
z dowolnego powodu nastgpi przerwanie potgczenia. W zaleznosci od narzedzi wykorzystywanych przez program/skrypt kliencki
oprogramowanie potgczenia moze wygladac réznie. Przyktady zestawienia potgczenia znajduja sie w rozdziale 4.

Parametry potaczenia potrzebne do zestawienia pofaczenia, czyli:

» adres—adres IP lub nazwa DNS serwera do jakiego nalezy sie podtgczyc,
»  port—numer portu do jakiego taczymy sie z serwerem,
» url—S$ciezka do skryptu obstugujacego interfejs (w naszym wypadku ,,/xml_post”) znalez¢ mozna w panelu (menu ,,Ustugi” )

Petny url moze wygladac jak ponizej:
https://api.smsarena.pl/xml_post

Ill

UWAGA: Interfejs aktywuje sie jedynie, gdy otrzyma w parametrze POST zmienng ,,xm

3 Specyfikacja protokotu APl XML

3.1 Komunikacja z serwerem

Interfejs dziata w architekturze klient-serwer. Do aplikacji klienckiej nalezy obowigzek zainicjowania i utrzymania potaczenia. Zaleca

sie, aby przy ciggtym odpytywaniu serwera, potaczenie byto zestawione przez caty czas.

Po zestawieniu potaczenia komunikacja odbywa sie za pomocg wywotan POST protokotu HTTP. Wszystkie niezbedne dla wykonania komendy
informacje sg przesytane za pomoca parametru xml umieszczanego w wywotaniu jako zmienna POST. Wspomniany parametr xm/ musi
zawierac tekst dokumentu xml.

Tekst xml-owy musi by¢ poprawnie sformatowany i nie powinien zawiera¢dodatkowych, zbednych i niezrozumiatych dla serwera tagéw
(elementdw iatrybutow XML).

Uwaga: Tekst w zmiennej xml, nie moze by¢ ,,escape’'owany” jak to bytoby przy parametrze wysytanym przy pomocy metody GET.
Wiadomosci odebrane z serwera rowniez sg sformatowane do postaci pliku xml. Jesli serwer dostanie w wywotaniu POST zmienng xml,

niezaleznie od tego, czy wiadomos¢ wysytana w tej zmienne ma prawidtowg postac, zwrot bedzie typu text/xml i bedzie zawierat wynik
wykonania wystanego polecenia lub w przypadku btedu uzytkownika informacje o btedzie.
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3.2 Kodowanie znakow

Dane w wywotaniu POST (tekst xml) muszg zosta¢ zakodowane w standardzie UTF-8. Zaleca sie, zeby dane w zmiennej xm/ zaczynaty sie od
nastepujacego nagtéwka:
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

3.3 Autoryzacja

Dane autoryzacyjne (wskazanie uzytkownika i hasta dostepu) sg niezbedne do wykonania kazdego z polecen. Informacje te zawiera sie przy
kazdym wywotaniu wysytanym do serwera, a zamieszcza sie je w atrybutach elementu request. Ponizej fragment kodu XML, zawierajgcy
poprawnie wstawione parametry autoryzacyjne:

<request version="1.0" login="htguser123" pass="8TyMISLN" action="action_string”>

Wartosci parametréw autoryzacyjnych dostepne sa w panelu administracyjnym.
Zmienne dla parametru action.
® send — parametr do wysytki SMS-ow,

®  status — parametr do pobierania statusow sms-éw,
® sms_in— parametr do odbioru sms-6w przychodzgcych

3.4 Ramka komunikatu

Kazda wiadomos$¢ wystana i odebrana z serwera ma posta¢ dokumentu XML. Dokument XML powinien zawieraé nagtéwek postaci:
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
Wiadomosci wysytane do serwera opakowane sg za pomocg elementu request, a wiadomosci odebrane za pomoca elementu response.

3.4.1 Request komenda wysytana do serwera

Komenda wysytana do serwera musi mie¢ postac:
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<request version="1.0" login="user_name" pass="pass_string" action="action_string”>
</request>

Wewnatrz elementu <request> zamiescic¢ nalezy parametr wywotfania zalezne od wybranej komendy.
Wszystkie atrybuty elementu <request> sa obowigzkowe.

3.4.2 Response odpowiedz z serwera

Odpowiedz z serwera ma postac:
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<response version="1.0" code="code_int” code_body="code_string” action="action_string” >

</response>

Wewnatrz elementu <response> znajduja sie wyniki wykonania wywotywanej komendy.
Zmienne code oraz code_body zawierajg informacje o aktualnym statusie zapytania.

3.4.3 Odpowied? z informacjq o statusie zapytania

W przypadku Zle sformatowanego polecenia lub wystapieniu innych problemdéw odpowiedz? z serwera zmienna code oraz code_body zawiera
nastepujace informacje:
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code code_body
200 SMS-y zostaty zakolejkowane
201 Pobrano statusy
100 Btedne dane logowania
101 Nie otrzymano numeréw id dla statusow
102 Nie znaleziono zadnych rekordéw
103 Nie podano daty

3.5 Komendy

3.5.1 Wystanie SMS a

send

Akcja send stuzy do zainicjowania wystania SMS. Funkcja nie oczekuje na wystanie SMS-a. Odpowiedz z serwera przychodzi w najkréotszym
mozliwym czasie. Informacja o tym, czy i kiedy SMS zostat wystany lub odebrany przez telefon na jaki SMS zostat nadany, dostepna jest za
pomoca akcji status. Funkcja zwraca wewnetrzny dla platformy identyfikator SMS-a. Identyfikator ten uzywany jest przy wykonywaniu akcji
status.

Uwaga: SMS zostanie wystany jedynie w godzinach oznaczonych jako okres wysytania SMS (wiecej w Ustawieniach w Panelu
Administracyjnym)

3.5.1.1 Komenda (send_sms)

Format wiadomosci:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<request version="1.0" login="user_name" pass="password_string" action="action_string”>
<send_sms>
<id_user>Wartos¢ dowolna</id_user>
<msisdn>Numer_MSISDN</msisdn>
<body>Tutaj tres¢ SMS-a</body>
<sender>Nadawca</sender>
<type_sms>Kod typu smsa</type_sms>
<send_after>yyyy-mm-dd hh:mi:ss</send_after>
</send_sms>
</request>
Elementy obowigzkowe:
®  <msisdn>— numer MSISDN. Platforma SMSarena.pl powinna zaakceptowac¢ wiekszo$¢ mozliwych formatéw o ile numer jest napisany
jednoznacznie. Przyktadowe formaty, ktdre zostang zaakceptowane:
601 234 567
+48 601-234-567
601234567
+48601234567
601234567
<body> — tres¢ SMS-a. Maksymalna liczba znakéw jakg mozna przestac jest rowna 160 (dla wiadomosci jednosmsowych) lub 459 (dla
wiadomosci wieloczesciowych - wystane zostang 3 SMS-y) . Jesli w tekscie znajdg sie polskie znaki i chcecie Panistwo je przestaé, nie
wolno przekroczyé¢ 70 znakdw (201 - dla wieloczesciowych
Elementy opcjonalne:
® <id_user>- W tym polu mozna zamiesci wtasne informacje o SMS-ie, co mogto by utatwic rozpoznanie we wtasnych bazach
e  <send_after> — data planowanej wysytki SMS. Platforma wysle SMSa o wyznaczonej godzinie niezaleznie od ustawien limitéw w
Panelu administratorskim. Jesli parametr nie zostanie podany SMS zostanie wystany w najblizszym czasie o ile limity wysytki nie
kolidujg zaktualnym czasie.
® <sender>— Ustawia inne niz domysine pole nadawcy dla SMS-éw w ustudze typu "SMSpro". Pominiecie pola spowoduje uzycie
domysinego pola nadawcy.

* VVVVYYVY

Uwaga! Nowe pola nadawcy muszg zostac zgtoszone/dodane w panelu administracyjnym. Uzycie pola, ktére nie zostato wczesniej dodane lub
nie zostato zaakceptowane przez serwis, spowoduje uzycie domysinego pola.
® <type_sms> — typ SMS-a (zwyczajny, lub wyskakujacy SMS, tzw. ,flash sms”) .Kody typdw:

»  n-zwykly SMS — warto$é¢ domyslna

» f—wyskakujgcy SMS (,flash sms”)
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»  w—SMS WAPPUSH aby wysta¢ nalezy w <ulr> poda¢ adres www, a w <body> opis

3.5.1.2 Odpowiedz

Format wiadomosci
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<response version="1.0" code="code_int” code_body="code_string” action="action_string” >
<send_sms>
<id></id>
<id_user>Wartos¢ dowolna</id_user>
<msisdn> Numer_MSISDN </msisdn>
<status>Status Wiadomosci</status>
<status_code>Kod statusu</status_code>
<send_at>Data Wystania</send_at>
<delivered_at>Data Dostarczenia</delivered_at>
<updated_at>Data aktualizacji rekordu</updated_at>
</send_sms>
</response>

3.5.1.3 Przyktady

Woystanie SMS o tresci ,,Przesytka numer 123456 zostata nadana.” na numer +48601234567
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<request version="1.0" login="user_name" pass="password_string" action="send”>
<send_sms>
<msisdn>+48601234567</msisdn>
<body> Przesytka numer 123456 zostata nadana. </body>
</send_sms>
</request>

Woystanie SMS o tresci ,,Przesytka numer 123456 zostata nadana.” na numer 601234567 jako wiadomosc flash o wyznaczonej godzinie. SMS
zostanie wystany z polem nadawcy "SMSarena.pl" oraz zostanie przypisany wtasny id ,,SMS-001"

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<request version="1.0" login="user_name" pass="password_string" action="send”>
<send_sms>
<id_user>SMS-001</id_user>
<msisdn>+48601234567</msisdn>
<body> Przesytka numer 123456 zostata nadana. </body>
<sender>SMSarena.pl</sender>
<type_sms>f</type_sms>
<send_after>2012-01-01 01:00:00</send_after>
</send_sms>
</request>

3.5.2 Sprawdzanie stanu wystanego SMSa (status)

akcja status stuzy do sprawdzania statusu nadanego SMS-a (-6w). Za pomoca komendy mozna uzyskac aktualny status jednego lub kilku
SMSéw. Za pomoca jednego wywotania komendy mozna sprawdzi¢ kilka SMS-éw.
Wystanie akcji status bez identyfikatoréw spowoduje zwrdcenie btedu.

3.5.2.1 Komenda

Format wiadomosci:
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<request version="1.0" login="user_name" pass="password_string" action="status”>
<status>
<id>12345,123456</id>
</status>
</request>
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e  <id>—wewnetrzny identyfikator SMS-a, nadany przy wysytaniu. Elementéw <id> mozna zatgczy¢ jeden lub kilka po przecinku

3.5.2.2 Odpowiedz

Format wiadomosci
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<response version="1.0" code="code_int” code_body="code_string” action="status” >

<status>
<id>12345</id>
<id_user>Wartos¢ dowolna</id_user>
<msisdn> Numer_MSISDN </msisdn>
<status>Status Wiadomosci</status>
<status_code>Kod statusu</status_code>
<send_at>Data Wystania</send_at>
<delivered_at>Data Dostarczenia</delivered_at>
<updated_at>Data aktualizacji rekordu</updated_at>

</send_sms>

<status>
<id>123456</id>
<id_user>Wartos¢ dowolna</id_user>
<msisdn> Numer_MSISDN </msisdn>
<status>Status Wiadomosci</status>
<status_code>Kod statusu</status_code>
<send_at>Data Wysfania</send_at>
<delivered_at>Data Dostarczenia</delivered_at>
<updated_at>Data aktualizacji rekordu</updated_at>

</status>

</response>

Parametry:
e <id> Wewnetrzny identyfikator SMS-a
e <id_user> Wtasny identyfikator SMS-a
e <msisdn> Numer odbiorcy SMS-a
<status> Aktualny status wiadomosci

new — wiadomos¢ oczekuje na wystanie

queued —wiadomos¢ w trakcie wysytania

send —wiadomos¢ wystana

delivered — wiadomo$¢ dostarczona

undelivered — wiadomo$¢ nie dostarczona
rejected — numer odrzucony przez operatora
failed — wiadomo$¢ odrzucana (Patrz status_code)

YVVVVVYVYY

<status_code> Kod btedu w przypadku statusus failed

500 - Nie poprawny numer nadawcy

501 - Brak tresci SMS

502 - Ustuga zawieszona przez system

503 - Ustuga zawieszona przez uzytkownika

504 - Ustuga oczekuje na usuniecie

505 - API MYSQL dla tej ustugi zostata wytaczona przez Administracje

506 - API MYSQL dla tej uslugi zostata wytaczona przez Uzytkownika

507 - Btad INSERT SQL

508 - SMS jest za dtugi

509 - Brak ustugi

510 - Brak wystarczajacych ilosci dostepnych sms-6w oraz kwoty na pobrycie wyslania sms-a
511 - Btad ustalenia kanatu wyjsciowego. nalezy PILNIE powiadomi¢ SERWIS
512 - Numer Odbiorcy nie jest obstugiwany.

513 - Numer zagraniczny nie jest obstugiwany

514 - Operator GSMS nie jest obstugiwany

515 - Klucz sesji jest niepoprawny

516 - Brak sms-6w do pobrania lub id sms-a jest nie poprawne

VVVVVVVVYVVYVYVYVYVYVYYVY
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e  <send_at> - data wystania format yyyy-mm-dd hh:mm:ss
e <delivered_at> - data dostarczenia format yyyy-mm-dd hh:mm:ss
e <updated_at> - data modyfikacji rekordu format yyyy-mm-dd hh:mm:ss

Uwaga: Sekcje <status>w odpowiedzi powinny odpowiadaé sekcjom <id>w wywotaniu komendy. Jesli sekcji <status> jest mniej oznacza to, ze
albo podano w wywotaniu ten sam identyfikator wiecej niz raz lub SMS o podanym identyfikatorze nie istnieje w systemie.

3.5.3 Odebranie SMS a (sms_in)

Akcja sms_in probuje odczyta¢ SMS-a przychodzgcego (SMS-a wystanego do serwisu z telefonu komdérkowego). Jesli zostaty spetnione warunki
wskazane w wywotaniu komendy zwracany jest SMS, jesli nie odpowiedz nie zawiera SMS-a.

System zwraca SMS-y starsze od podanej dacie

3.5.3.1 Komenda

Format wiadomosci:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<request version="1.0" login="user_name" pass="password_string" action="sms_in">
<sms_in>

<received_at>yyyy-mm-dd hh:mm:ss</received_at>

</status>

</sms_in >

Elementy obowigzkowe:
e < received_at > — nalezy poda¢ date po ktdrej przyszty sms-y

3.5.3.2 Odpowiedz

Format wiadomosci:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<request version="1.0" login="user_name" pass="password_string" action="sms_in”>

<sms_in>
<id>ld nadane przez system</id>
<msisdn>Numer nadawcy</msisdn>
<body>Tres¢ SMS-a</body>
<received_at>Data odebrania</received_at>
<updated_at>Data aktualizacji rekordu</updated_at>

<sms_in>

</response>

Parametry:

. <id> — wewnetrzny identyfikator SMS-a w systemie.

. <msisdn> — numer MSISDN telefonu, ktdry przystat wiadomosc¢ do serwisu.

. <body> — tres¢ odebranej wiadomosci

e  <received_at> — czas odebrania wiadomosci przez serwis w formacie ,,yyyy-mm-dd hh:mm:ss”.
e  <updated_at> - data modyfikacji rekordu format yyyy-mm-dd hh:mm:ss

4 Zastosowania po stronie klienta

Rozdziat ten nie wyczerpuje tematu podtaczenia do platformy za pomocg interfejsu API XML. Praktycznie kazdy nowoczesny jezyk posiada
biblioteki utatwiajace potaczenie HTTPS i wspierajgce jezyk XML. Ponizej pokazujemy przyktady wykorzystania niektérych z nich.

4.1 PHP

4.1.1 Wstep

PHP jest jezykiem skryptowym najpowszechniej spotykam w aplikacjach webowych. Posiada olbrzymig ilos¢ wbudowanych i opcjonalnych
bibliotek.
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4.1.2 Biblioteki

W przyktadzie wykorzystana zostata biblioteka ,,CURLI” oraz ,,SimpleXML”. Biblioteka ,SimpleXML” postuzyta tylko do parsowania requestu i
nie jest niezbedna.

Wiecej informacji mozna znalez¢ w dokumentacji do PHP:

SimpleXML: http://pl2.php.net/manual/pl/ref.simplexml.php

CURL: http://pl2.php.net/manual/pl/ref.curl.php

4.1.3 Przyktad

Ponizej znajduje sie prosty przyktad wystania sms-éw:

<?

Surl = 'https://api.smsarena.pl/xml_post/';
Slogin = 'login’;

Spass= 'pass';

Saction = 'send';

Sxml_request='<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<request version="1.0" login="".Slogin.'" pass=
<send_sms>

<msisdn>+48660332967</msisdn>
<body>Tresc SMS-a</body>
</send_sms>
</request>';

Sch = curl_init();

curl_setopt( Sch, CURLOPT_URL, Surl);

curl_setopt( $ch, CURLOPT_HTTPAUTH, CURLAUTH_ANY);

curl_setopt( Sch, CURLOPT_TIMEOUT, 30);

curl_setopt( Sch, CURLOPT_SSL_VERIFYPEER, false);

curl_setopt( Sch, CURLOPT_HEADER, false);

curl_setopt( Sch, CURLOPT_RETURNTRANSFER, true);

curl_setopt( Sch, CURLOPT_POST, true);

curl_setopt( Sch, CURLOPT_POSTFIELDS, "xml=".urlencode( Sxml_request ));

Sret=curl_exec(Sch);

.Spass.'" action="".Saction."">

if (curl_errno(Sch)!=0) {
echo "Error: ".curl_error(Sch);
}else {
Sinfo = curl_getinfo(Sch);
echo "HTTP Code: ".Sinfo['http_code']."<br>"; // 200 - HTTPS ok

Sxml_response=simplexml_load_string(Sret);
'CODE BODY'.Sxml_response['code_body']."<br>";
echo 'ID SMS-a: '.Sxml_response->send_sms->id."<br>";
echo 'Status: '.Sxml_response->send_sms->status."<br>";
echo 'Status Code: '.Sxml_response->send_sms->status_code."<br>";
}
curl_close($ch);
?>

4.2 Ruby

4.2.1 Wstep

Jezyk Ruby uzyskat swoja popularnos¢ w przeciggu ostatnich 2-3 lat. Swoja stawe zawdziecza gtéwnie Srodowisku Ruby on Rails, ktore pozwala
na bardzo szybkie tworzenie aplikacji webowych.

4.2.2 Biblioteki

W przyktadzie wykorzystana zostaty biblioteki ,Net::HTTPS” oraz , XMLSimple”. Biblioteka ,XMLSimple” postuzyta tylko do parsowania
requestu i nie jest niezbedna.
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Wiecej informacji mozna znalez¢ w dokumentacji Ruby: XMLSimple: http://xml-simple.rubyforge.org/
Net::HTTP: http://www.ruby-doc.org/stdlib/libdoc/net/http/rdoc/index.html

4.2.3 Przykiad

Ponizej znajduje sie prosty przyktad sprawdzenia, czy platforma przechowuje
nieodczytane SMS-y.

require 'net/https'
require 'xml_simple'
# zmienne potgczenia

url = 'https://api.smsarena.pl/"
login = 'login’

pass= 'pass'

action = 'send'

port ='80 '

xml_request='<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<request version="1.0" login="+login+ " pass="+pass+" action="+action+">
<send_sms>

<msisdn>+48660332967</msisdn>
<body>Tresc SMS-a</body>

</send_sms>
</request>'

# inicjacja obiektu odpowiedzialnego za pofaczenie

http = Net::HTTP.new(host, port)

http.use_ssl=true

begin

# wykonanie komendy

ret = http.post("xml|_post/",'xml="+xml_request)

if ret.code.to_i==200

xml_response = XmlSimple.xml_in(ret.body)

puts "Status: "+xml_response["code_status"]

puts "SMS ID: "+xml_response|["send_sms"][0]"id"][0]

puts "Status:".xml_response["send_sms"]|[0]["status"][0]

else

puts "Error: #{res.code} - #{res.message}"

end

rescue Error=>e

puts "Connection error:" + e.to_s

end




